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L6S PRINCIDES (e NOTRe dEriarche

Ce catalogue « Les temps de I'enfant » a pour objectifs :

@ Placer I'enfant en situation d'acteur, en lui proposant des activités variées qui
développent le go(t et I'envie de la découverte, de la recherche, de la créativité.

@ Placer I'enfant comme membre d'une collectivité par la connaissance et le
partage de régles, la réalisation d'un projet collectif partagé, la mise en vie d'un
espace de rencontre avec d'autres personnes (enfants et adultes).

@ Aider celles et ceux qui mettent en place ces espaces et temps d'activités en
allégeant les contraintes matérielles.

Ce catalogue « Les temps de I'enfant » s’appuie sur un principe fondateur :

TOUS CAPABLES DE REUSSIR ¢

L'enfant regoit et génere, toutes sortes d'influences. Il apprend donc, quel que soit le lieu ou
il se trouve, les personnes avec lesquelles il se trouve ! Il apprend a tout moment, sous des
formes différentes.

La construction d'un savoir, c'est bien I'appropriation active d’'une information par un individu
dans un ensemble social donné.

Plutot que de rythmes scolaires, il est donc certainement plus pertinent de parler de
«rythmes et temps de I'enfant » montrant ainsi que ce temps recouvre des réalités
éducatives différentes. L'accent doit étre alors porté sur la cohérence nécessaire entre ces
différents temps.

Dans ce cadre : I'adulte (animateur, enseignant...) :
@ placera I'enfant en situation d’acteur véritable en lui permettant d'exercer des
réles diversifiés, de prendre des responsabilités et de se préparer ainsi a une

pratique autonome.

@ sera attentif a I'enfant, son histoire personnelle, son rapport au savoir, ses
représentations antérieures et son mode de fonctionnement.

@ se posera en médiateur qui suggere telle ou telle activité en fonction des
motivations et du projet que les enfants souhaitent entreprendre.

@ se placera comme garant du bon déroulement de I'activité avant, pendant et
apres.

@ facilitera l'organisation des connaissances, la construction et ou la modification
des représentations.

@ permettra le cheminement individuel de chacun pour I'harmonisation des
différentes logiques par une pédagogie résolument différenciée.

PRESENTATION des rouverents ¢ education populaiee

LES FRANCAS

Association départementale du Maine et Loire,
27-29 rue Chef de Ville, 49100 ANGERS - Tél. 02 41 48 02 03
E-mail : francas49@francas-pdl.asso.fr
Site internet : www.francaspaysdelaloire.fr

« Mouvement d’Education populaire, les Francas sont une iation complé taire de l'école,
reconnue d'utilité publique et agréée par les Ministéres de I'Education Nationale, de la Santé, de la
Jeunesse, des Sports et de la Vie Associative.

Ils ont une vocation indissociablement éducative, sociale et culturelle.

Ils agissent pour I'accés de tous les enfants et de tous les adolescents a des loisirs de qualité, en toute
indépendance, selon le principe fondateur de laicité.»

LA LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT

Fédération des (Euvres Laiques du Maine et Loire (FOL 49)

14 bis av Marie Talet - 49100 ANGERS - Tél. 02 41 96 11 50
Site internet : www.fol49.0rg

Laique et indépendante, la Ligue de I'enseignement — FOL49 réunit des femmes et des hommes qui
agissent au quotidien pour mieux vivre ensemble pour lutter contre les inégalités et pour faire vivre
une démocratie effective. Elle est profondé iste et attachée au progres social et culturel.
Dans le domaine de I'éducation populaire, en complément de I'école, sur les différents temps de
I'enfant, elle agit pour I'accés a une culture élargie favorable aux appr g laires et a la
formation du citoyen.

Ni programmes clés en main, ni simples réponses a des commandes, nos projets témoignent de notre
volonté de co-construire les politiques publiques avec les décideurs et la participation des citoyens.
Nous élaborons et partageons des projets éducatifs et culturels pour aider les collectivités dans leur
mission et pour proposer aux enfants des activités de qualité.

La Ligue de I'enseignement — FOL49 souhaite ainsi favoriser la complémentarité éducative entre les

différents acteurs des territoires.
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ATELIER

ot

A Partir de

4 ans

INiERET
pedogogiaue

avoriser
I'acquisition du
langage oral

grace ala mise en

voix d'un conte.

Stimuler la
motricité fine.
Collaborer a une
réalisation collective.

Bul de Iacivite

S'approprier un conte pour
le mettre en voix.

PREpaRation

Choisir 2 ou 3 contes
a présenter aux
enfants, s'exercer
pour étre a l'aise dans
la manipulation de
marionnettes.

[1aRionne

EFFECT) ESPACE DUREF WTERIEy,

Atelier

réalisable 8 modules

6 participants d'1h 3 1h30 \'—_XTERIEU&

en salle

1] -‘ !
| ] ot
ite internet
Dans le catalogue ou sur le site int
® Marionnettes (selon le theme choisi par les enfants)............ccccccveeenene. p. 6152623
® Théatre de marionnettes p.616

® Contes variés (selon les propositions de I'animateur et les souhaits du groupe)

JeRoulerien

MODULE 1 MODULE §

Faire dé ir ou redé ir des cont: Prop des jeux de ipulation de
traditionnels (le petit chaperon rouge, le marionnettes.

petit poucet, les trois petits cochons...)

Choisir collectivement le conte que MODULE 6‘7

I'on souhaite adapter : quels sont les
personnages ? Combien de voix sont
nécessaires ?

Animateur
Adapter le conte en fonction de I'age des
enfants.

MODULE 2

Jeux de mise en voix : proposer différents
exercices pour articuler, porter sa voix,
dialoguer ...

MODULE 3-4

Travailler les dialogues du conte choisi.
Trouver un role a chaque enfant (un
personnage, un bruitage, accueil du
public...)

Animateur
C'est lui le narrateur de I'histoire.

Associer la parole aux gestes. Comment les
marionnettes vont-elles se déplacer ? Quels :

gestes, a quel moment ?

Animateur

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

1l propose un décor et é
bruitages.

MODULE 8

Représentation face a un «large public» !

LONSEIlS €T asTuces

Selon l'age des enfants, il
peut étre difficile d'associer
les gestes a la parole.
Les dialogues peuvent
donc étre enregistrés
au cours du Module 4
ou 5 pour que lors de la
pré ion, les enf:
se préoccupent uniquement
de la manipulation des
marionnettes.

avec les livres

Les trois petits cochons

Un petit chaperon rouge

12,50 €

5,15€
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ESPACE

Atelier
réalisable en
salle disposant

"
ATELIER
N°2

AGE EFFECT/z

A Partir de
T ans

6a12

participants de chaises et de

tables

InieRel
nédagogiate

avoriser la

créativité et

le partage des
taches dans une
réalisation collective.

Dégfinir des régles de
deu communément et
les appliquer.

But e Igctivite

Créer un jeu de plateau,
chaque enfant repartira

avec un exemplaire du jeu
réalisé (méme plateau, pions

différents). Vim .

e pla

DUREE WTERIE),

6 modules :
d' 1h30 EXTERIEY,

e
m—
—_—

| om—

DREJRalioN

Définir au préalable quel

g?r"; g: pjre:dzli':'es:ldl;alte * ® Plastifieuse A3/A4 p.157 @ Régles p. 285 4 287
enfants (jeu coopératif, ® Film a plastifier A3/A4................ p.158 @ Gomme p. 288
jeu de hasard, jeu ® Feutres noir épais............. p.210a217 @ Crayons de bois................ p. 298 2299
symbolique). Le matériel ® Feuilles blanches A4........ p.2332235 @ Crayons de couleurs.........p. 301 2 306
gsgn?t(r:f]gt;itea(:llé?ﬂtp(l‘lc: ® Colles, p. 26724276 @ Crayons feutres................ p.317a324
SRR ® Ciseaux p.2792280 @ Feuilles canson A3........... p. 347 2348

JeRoulerien

MODULE 1
Immersion dans les jeux de

plateau :
Prop lusi jeux de pl;

MODULE 3-4

Réalisation du jeu de plateau :

Contil la réalisation du pl des
pions et du dé (chaque enfant crée ses

(faciles a reproduire) et y jouer, les enfants pions et son dé€). Une fois le plateau de jeu

hoisi le modéle qu'ils i é, rep au feutre noir le contour
produire. Prop 3 the (exemples : des cases.
loups, contes, héros ...) pour en choisir un -
collectivement. Aplmateur 3 S
Définir les vont
MODULE 2. leurs pions.
Présentation de livres en lien  MODULE S

avec le theme choisi :

Présenter 2 ou 3 livres au groupe, les lire a
voix haute et s’en inspirer pour construire
le jeu. Définir collectivement le nombre

de cases, les cases pieges et les cases

« bonus » s'il y en a, etc... Réaliser les
grandes régles du jeu et commencer la
réalisation du jeu.

Animateur
Pré tracer les cases du jeu, selon le modeéle
choisi par les enfants.

Finitions :

Tester le jeu et modifier les régles si besoin. :

Animateur

Reproduire les régles du jeu et le plateau
de jeu en nombre (1 par enfant). Plastifier
le tout.

MODULE 6 Jouer!

GONSEINS €T asTuces

Lors de la réalisation, chaque enfant prend en charge la création d’une ou plusieurs cases.
Celles-ci seront par la suite collées sur le plateau.

avec les livres

Le loup sentimental

5,60 €
Le chat botté

16,90 €

Mon papa est un héros !

avec les deux

La grande loterie des vaches

Boite de 200 jeux de société

La guerre des moutons

e EE e 1

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

MES IMPRESSIONS :




MARQUE-
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- Dénoulerien Er

&, A chctn Son heees |

ATELIER : : - : ! MODULE 1 MODULE 2-3 f
N o 3 3 . il 2 S'i g llecti sur : Qu'est ce Reprendre les brouillons, les corriger. :
) i v s qu'un héros ? Un héros a-t-il forcé ier au propre sur la carte qui sera Nl
= AGE EFFECTIF ESPACE DUREE des p irs ? Définir ble les définitive. Dessiner le héros. Jouer des e
caractéristiques du héros. Lire et pré y en se dans la peau de son : "
. Salle Juelq Ib d , BD ou héros... § Qe
A Partir de 12 disposant de 3 modules livres jeux sur ce theme. Présenter aux R .
7 ans participants chaises et de d'1h30 enfants ce qui va apparaitre sur la carte Imateur P =
tables d’i_dentité : nom, pr_énom, ?seudonyn'_ne, Pl:;stlﬂer les cartes et les remettre aux —
taille, forf:e, pouvoir ...'Falre un brouillon et enfants. =
une esquisse de son héros. :
LAt L =
Juerel S
\N C RN I N . S —— =
<
timuler : A FAIT:
limagination et ) CE Gl
la créativité des 8

enfants.

But de Factivite:
Lo nfnts ont g POUR ALLER PLUS LOIN
créer sa carte d'identité.

avec les livres

DPCDGPG“ON ._. |l ‘ ||| | | Ane SLANGHARD, Jon-Bermad

POUY, Francis MIZIO, Serge BLOCH, Editions MILAN, 9782745952349

Faire un patron dela e s Gallimard jeunesse, 9782070646425
- carte d'identité avant la - .

1ére séance ainsi qu'un
modele d'une carte T .

- d'identité de son héros a M ﬂ ' ER ' EL : e
présenter aux enfants a e er—— z;‘:g:f:(:-'-s rr:“af;:’e‘\-c-
titre d'exemple. ; 1te in ), f

e, - Dans le catalogue ou surle s! 9782848656328

avec dautres ressources

® Livres jeunesse................... p.982a128 M Regles.....cccccvieuiuerrireenns p. 285 4 287
® Plastifieuse A3/A4 ® Gommes e p. 288 Delphine CHEDRU, Editions HE-
® Film a plastifier A3/A4 P ® Crayons de bois. - P- 2982299 LIUM, Collection HELIUM ALBUM,

® Stylo NOIF e, p.193 2199 ® crayons de couleurs......... p. 301 2 306 9782358510820
® Feuilles blanches A4 ........ p.233a235 @ Crayons feutres................p. 317324

L
n e
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ATELIER “®

NO§ Ace

EFFECT o

6
participants,

Atelier

A Partir de

salle ou en
extérieur

le double en
équipe

7 ans

InfeRel
édagogiate

rendre conscience
du handicap et de
limportance de

respecter les personnes
en situation de handicap.

Sensibiliser les enfants
au handicap sensoriel, en
particulier ala cécité.

But de [aclivile
cooparation Les yeus MATERIEL

bandés, les enfants doivent
réussir plusieurs épreuves
afin de gagner des cartes, LES LIVRES : Sur le bout des doigts
) I Sul U 1l
qui Ieur_permett_r ont ‘,:le 5 Thierry Magnier, HANNO Editions,
reconstituer le titre d'un livre. collection Petite poche, 9782844202918
510 €

Le livre noir des couleurs Menena COTTIN
et Rosana FARIA, Edition Rue du monde,

4 1 9782355040023 19,50 €
p C D G Q G | 0 N POUR LA REALISATION DES CARTES
TITRES DE LIVRES :
® Plastifieuse A3/A4 .. p. 157
Réaliser les 12 cartes ® Film a plastifier A3/A4... .p.158

titres de livres : 2 jeux
de 6 cartes. Chaque
titre de livre est
morcelé en trois cartes.
Le materiel doit étre
prét a I'emploi avant de
débuter I'animation.

® Feuilles d'une couleur A4 .....p. 236 2 238

réalisable en

glefTe

ESPACe

DUREE WTERIE(,

Un module

d'1ha 1h30

\ m 1l

Dans le catalogue ou sur le site internet

POUR LES EPREUVES :
® Cartons....
® Plumes
® Feutrine
® Raphia
® Polystyréne forme étoile x2 .......... p. 425

® 9 formes géométriques
A PalPer. ..o p. 570

®1dé p. 581
® Foulards X2.......c.oooveveeuererereieieienns p. 672

Hors ® Du coton
catalogue ® Un morceau d'ardoise

\:_xTERIEU”

JERouleren

BUT DU JEU

Réussir une épreuve pour gagner une carte
et reconstituer le titre d'un livre.

Un joueur lance le dé, chaque numéro
correspond a une épi . A chaq
épreuve réussie, le joueur remporte une
carte. (Ne pas garder plus de trois cartes
en main, si une n'est pas intéressante, s'en
défausser.)

LES EPREUVES

Parcours les yeux bandés
Matérialisé par le maitre du jeu suivant le
matériel a disposition, avec un foulard sur
les yeux et éventuellement avec l'aide d'un
partenaire pour guider le joueur dans son
parcours.

Objet manquant

Présenter les 9 formes, en enlever une,

ensuite le joueur, les yeux bandés, doit
la forme

Formes

Les yeux bandés, 9 formes, le maitre du
jeu annonce une forme et le joueur doit la
retrouver en palpant les objets.

avec les livres

Loin des yeux prés du cceur - La fille
de nulle part

5,00 €

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

Visage 1
R itre, les yeux bandés, un des autres :
joueurs juste en lui touchant le visage.
Matieres

R itre les yeux bandés, une matiere
donnée.

Mime

Faire deviner une phrase de son
choix sans aucun mot. Celui
qui la trouve gagne une carte.

FIN DU JEU

Le jeu se termine lorsqu’un joueur ou une
équipe a réuni 3 cartes qui forment le titre
de I'un des livres. Pour conclure, lire aux
enfants I'album «Le livre noir des couleurs»

en leur demandant de fermer les yeux. Aprés

la lecture, leur demander ce qu'ils ont vu,
imaginé et leur faire toucher les pages.

OVeUqleTe

)

o A FAIT :

<

MES IMPRESSIONS :




ATELIER

NOS

A Partir de

T
ntdagogioue

econnaitre la
différence pour
Laire l'égalité.

Apprendre a débattre
et discuter calmement.

Respecter les idées
différentes des
siennes.

But de Ictivite

Les enfants sont invités a

réfléchir sur la différence T

entre les filles et les gargons.

PREpaRation

Le matériel doit étre prét
al'usage avant le début
de la séance.

U o

Pour les filles
UR 1€S ORCONS ?!

EFFECT)o ESPACE

Intérieur ou

6a12 extérieur,

participants prévoir tables

et chaises

. Rl 1N ]

MATERIEL

DUREF WTERIEY,

3 modules

d'1h environ

E)(TERIE(/‘?

Dans le catalogue ou sur le site internet

LES LIVRES :
Béte comme ses pieds !

Jean-Frangois DUMONT, Ed.
Kaléidoscope, 9782877676304 12,70 €

Marre du rose

Nathalie HENSE, llya GREEN, Albin Michel
Jeunesse, 9782226186119 11,00 €

A quoi tu joues ?

Marie-Sabine ROGER, Anne SOL,
Sarbacane en partenariat avec Amnesty
International, 9782848652757 15,90 €

Les p'tits mecs

Manuela OLTEN, Editions du Seuil,
9782020872461 10,10 €

JeRoulerien

MODULE 1

Quels sont les différences entre les filles
et les gargons, en dehors ou en plus des
diffé physiq Les gargons sont-
ils plus violents que les filles ? Est ce vrai
que les filles pleurent plus souvent que les
garcons ? Veiller a ce que chaque enfant
puisse s'exprimer. Proposer aux filles de

Prop aux enf: de dessiner le métier
qu'ils souhaiteraient faire plus tard ... Les
afficher, et les observer. Lecture «Béte
comme ses pieds».

MODULE 3

Y-a-t-il des couleurs pour les filles et des
I pour les gargons ? Ch (e) peut
son avis. Lecture «Marre du rose».

d

des garcons et aux gargons de
dessiner des filles. Afficher les dessins :
partir de ces dessins pour engager la
discussion. Lecture : «Les p'tits mecs».

MODULE 2
Est-ce que les filles et les gargons jouent
aux mé jeux ? Pourquoi les garg:

et les filles n'ont pas les mémes jeux ? Un
garcon peut-il jouer a «des jeux de fille» et
une fille peut-elle s'intéresser a «des jeux
de garcon» ? Présenter le livre «A quoi tu
joues» ?

Qu'en pensent les enfants ? Si une fille
aime le noir, est ce que c'est un gargon ? Si
un gargon aime le rose est ce que c'est une
fille 2

GONSells €T astuces

Etablir avec les enfants les régles du débat, proposer un baton de parole par exemple (on
a le droit de parler lorsqu'on a le baton en main). Lanii doit réguler la di ion. Il

veille a ce que tout le monde s’exprime. A ch

, il fait le étaire et note les

réponses des enfants afin de reprendre leurs mots pour démarrer la séance suivante.

avec les livres

Jacotte

13,10 €

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS
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Le grand livre des filles et des gargons

22,90 €

{"MES IMPRESSIONS :




ATELIER

N°é6 Ace

A Partir de
7 ans

INiERET
pedagogioue

écouvrir de

nouvelles

techniques
d'animation.

Favoriser la prise de
parole.

Favoriser l'esprit

de groupe dans la
réalisation d'une
création collective :
collaborer, percevoir,
imaginer, créer
ensemble.

BuT de [activire

En s'inspirant d’histoires
qu'ils connaissent déja, les
enfants sont invités a écrire
et illustrer un nouveau conte
avant de le mettre en voix a
la maniére d'un bonhomme
kamishibai.

DREpaRaTion

Connaitre quelques éléments
de I'histoire du kamishibai pour
les expliquer aux enfants. Le
matériel doit étre prét a | ‘emploi
avant chaque séance.

LREONS €1 ISTRONS
UNE FISTOIRE pOUR UN

EFFECT/e ESPACE

de plusieurs

6a12 tables (x4).

participants Accés aun

point d’eau

a i

MATERIEL

Salle disposant

arishioar

7 a 8 modules

Dans le catalogue ou sur le site internet

1 KAMISHIBAI : Poulette-Douillette,
Claude Clément et Cristel Desmoinaux,
9782917326022 13,00 €

1 BUTAI : théatre d'images castelet en
carton, 9782218926754 34,20 €

® 1 plastifieuse A3..........cocreereenneens p. 157

® 1 Iot de pochette
a plastification A3............cccoeeeeee p. 158
p.2102217
® 1 lot de 12 batons de colle 21gr..p. 269
® Ciseaux p. 279 2280

® 12 gommes caoutchouc
blanche Maped..........cccocecrennnnes p. 288

® 1 lot de 12 crayons de bois HB....p. 298

® 1 pochette de 12 feuilles
de 224 gr, format 24x32cm......... p. 341

® 1 lot de 30 feuilles de couleurs,
format 50x65 p.345

® 12 blouses p. 359
® 1 lot de 10 pinceaux numero 20..p. 369
® 1 Iot de 10 pinceaux numéro 10..p. 369
® 1 lot de 10 brosses numéro 24.....p.371

® 1 assortiment couleurs basiques
de 5 flacons de 250m.................p. 373

® Papier de récupération
HO‘I"S e ® Pots ou barquettes pour la peinture et I'eau
catalogu ® Chiffon, éponge ...

DUREEF \NTERIEUQ

d'1h30 EXTERIEY,

JeRoulerien

MODULE 1 DECOUVERTE MODULE #-5-6

Qu'est ce qu'un kami: i ? En groupe, les enf illustrent les
brié I'histoire des bonhomm h _Tousles-" et g
kamishibai au Japon. A titre d'exemple, sont réalisés en d oll

lire « Poulette Douillette » en kamishibai. Repasser les contours ‘au feutre noir.
Présenter le projet et proposer 3 contes Animateur

aux enfants pour choisir I'histoire que I'on
souhaite revisiter.

MODULE 2

Ecrire collectivement l'histoire.

Apimateur

Coller le texte correspondant a chaque
illustration derriére les planches. Attention :
Le texte de la planche 1 sera collé derriére
la planche « titre », le texte de la planche
2 sera collé derriére la planche 1 et ainsi
de suite. Plastifier chaque planche et les

dé a la bonne taille du Butai.

q l'histoire en ion du
de planches souhaitées.

MODULE 3

On plante le décor ! Peindre le fond des
lanches. Choisir la repré ion et la

tallle de chaque personnage.

avec les livres

Le bonhomme kamishibai

5,60 €

1

MODULE 7

Mise en voix de l'histoire par les enfants
pour une éventuelle représentation (moduler
sa voix, parler a haute et intelligible voix,
bruitage ...)

avec d'autres ressources i

Grand choix chez Callicéphale
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1 CE QUE A FAIT:

MES IMPRESSIONS




MARQUE-

cas® (€ PEINTRES CEIEDRES BN o~ e

NO 7 : Partir a la recherche d'oeuvres Un tableau «a la maniére de
FFECT[F ESPACE DUREE NTERIEUO de différents peintres Joan MIRO» :
(Kandinsky, Picasso, Miro,...) Dessiner au crayon _é papier Ia_ composition

Dans les livres et sur des sites internet. duitableaualla maniére du pel_ntre
4 modules de 5 Repérer les techniques et les couleurs '(’pers::lnnage, astres, etc.). Peindre I: :‘fmd

1h 2 1h30 EXTERIE(/& utilisées par chacun des artistes. Aprés u tT camaves un? efponlgle ou unfc II on,
observation, provoquer le débat : Existe-t-il ?ue d [on tapote sur Ia eu.|’ S UneJms ©
des points communs entre les oeuvres onc.sec, Il oo

Salle disposant
de grandes

A Partir de

6a12

tables. Accés a
un point d'eau

v A
. et ot avec de la peinture noire. Compléter le
\NT CRCT sirfefsé::::::')oue“es Sont les principales tableau avec quelques petits éléments

a la peinture noire a la maniére de Miro

D ed 0 q 0 q ‘ Qu C mgebctilfe%é la manieére de :g:)";;':;‘:'es. =

participants

7 ans

/

0 decouve
JEINTRES cElebres

KANDIE‘:SIKY:’ . Exposer les éalisées et placer les
N s'inspirer e la toile : «plusi | f en situation de « médiation » pour :
gr‘mettr’e a D les et découp des pré leurs inspirés de l'univers :
I'enfant de passer ronds de différentes tailles et couleurs dans des artistes choisis.
divers papiers (soie, canson, glacé...) Les :
de la posf?ure de coller sur un papier canson noir ou sur un L EAIT
«spectateurs a celle support carton peint en noir. il CEQUE JAFAIT:

«d'acteursy. Encadrer la carte.

Sinspirer de la 1
ONSETS € astuces
couleurs utilisées par

des célébres peintres Pour garder une trace de leurs dé tes arti P aux un cahier

pour réaliser un spécial «découverte de I'art» ot ils des rep de leurs p
tableau.

‘ avec les livres avec les deux

Joan Miro Puzzles a la maniere de... p.490;

Bt ge

Les enfants sont chargés 7,50 € MES IMPRESSIONS

———

acivite - - . o

Leonardino p. 598 :

d’'une mission : Découvrir

différents peintres et leurs M ﬂ " E R l EI T A
ceuvres pour les présenter ~sur le site internet 14,90 €

ite 2 i ue o
ensuite a un public plus large Dans le catalog P s i

(amis, parents, ...).

® Feuilles de papier..............p. 233 4239 @ Feutres, crayons, pastel.....p. 296 a 334
5 2 ® Colle p.266 2278 @ Peinture et pinceaux.......... p.369 4377 19,90 €
D RCD G p G T I 0 N ® Paires de ciseaux............... p. 279 2280 (¥orand e de coloringes Proness
18,00 €
R , | Hors ® Journaux et revues a découper 3
révoir a chaque séance les mme un artiste !
livres de référence ainsi que le catalogue Id Ep?nges Co rtist
matériel spécifique & la séance. ® Chiffons
Envisager si possible un acces a 14,95 €

internet pour la premiére séance.




- b
ATELIER
NO 8 AGE EFFECTx ESPACE

Intérieur ou
extérieur avec
des tables et des
chaises, dans

A Partir de

6a12

participants

4 ans

un espace assez
grand.

INfeReT
nedagogioue

écouvrir des deux

qui existent de

longue date et
d'autres plus récents
ou «revisitésy.

Mener a bien une partie
en respectant les
régles et en acceptant
éventuellement de
perdre.

1 B | ]

But de l'activile  MATERIEL

Les enfants sont invités a
découvrir les jeux auxquels

JCUX (HieR €T ¢ qujourd hu

De 3 a6 modules
d'1h30 pour appré-
hender correcte-

jouer pour le plaisir.

I B !

Dans le catalogue ou sur le site internet

jouaient leurs grands-parents ® Ability. p.514 @ 1000 bornes classique................ p. 588
= ® Domi 515 @ Ossel 588

et arrieres-grands-parents. omino P . ) P
Sont-ils si différents de ceux O Loto.ee p.519a520 ® Rondins de bois...........cccceureuune p. 589
- - ® Tricky FINQer......cccoeuerrirerireeennns p. 543 @ Lynx p. 596

d'aujourd’hui ?

Y ® Le cochon quirit .p. 585 @ Marionnettes..............ccccueuevrnnnnne p.615
® Petits chevaux et jeu de l'oie.......p. 586 @ Poupée de chiffon....................... p. 623
® Nain jaune..........ocreereereeeneenennens p.586 @ Jeude quilles.................... p. 664 a 665
® Pique plume. p. 587 @ Elastique et corde a sauter.......... p. 673

I L]
DRCDGPG|0N g pm
Hors ® Billes
catalogue IEAEIEE

Le matériel doit étre
prét avant chaque début
d'atelier. Etre capable
d’expliquer les régles
des différents jeux
proposés.

DUREF WTERIE),

ment les régles et EXTER'EUQ

R

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

JeRoulerren

Les jeux auxquels jouaient vos grand MODULE 3-4

parents et arriéres grands-parents sont-ils Jeux d’aujourd'hui

si différents de ceux d'aujourdhui 2 Proposer aux enfants, différents jeux
contemporains : rondins de bois, le lynx,

MODULE 1-2

pique-pl En fin de sé , leur
Voyage dans le temps demar_lder de _préciser Igs différ_enceAs
Inviter les enfants a découvrir une varigte  entre jeux d'hier et daujourdhui. Cloturer
de jeux d'autrefois : Nain jaune, le coch les parla d'une histoire
qui rit, osselets, jeux de quilles, marelle, récente.
parcours de billes, corde a sauter, élastique,
boulier... A la fin de la séance, demander aux M ODULE 5_6 o
enfants quels jeux ils ont préférés. Cloturer  Des passerelles entre hier et
les séances par la lecture d'un conte aujourd’hui...
traditionnel. Présenter différents jeux intemporels :
Mikado, petits chevaux et jeux de
l'oie, dame, loto, dominos, nain jaune,
mari 1000 tricky finger...
Fin du voyage ! Cléturer les séances par une :

(Ongels ¢ astuces

Pour di du «pi » a cette dé te, prop i de jeux par équipe! A la
fin du sixieme module, proposer un carnet aux enf: ol sont réfé és les diffé
jeux auxquels ils ont pu jouer.

| e Caowdh

avec les livres

A la maniére des «jeux d'hier et Et pourquoi ?

d'aujourd’hui», on peut proposer en "
prolongement des contes tradition- { MES IMPRESSIONS ¢
nels et leurs variantes revisitées ou 11,20 €

détournées : ]

Le petit chaperon rouge

avec les deux
14,20 € Boite de 200 jeux de société p .586

Chapeau rond rouge

12,20 €




=lndige

EFFECT/F ESPACE DUREE - WTERIEY,

A Partir de 12
4 ans participants

En salle et en Toute I'année

(SN

nedagogiolt

ctivité d'éveil a
la nature et a
I'environnement.

- But de Factivite

Pl_ant_afion et observation
de la pousse.

Deeparation

Sortir le matenel
MATERIEL _

® Coffrets de jardinage................... p.396 @ Mini serre de germination........... p. 398
® champignons de Paris................ p. 397 @ Pots de culture pour enfant......... p. 398
® Sachets et kits individuels.......... p. 397

JeRoulerient

Chaque enfant découvre le matériel, choisit  Cette activité peut ouvrir sur la mise en
les graines puis les seme dans les pots place d'un coin nature et la création d'un
prévus. «vrai » jardin en extérieur.

Effectuer des relevés (jours de semailles,
hauteur des pousses et observations
personnelles).

LONSEIlS CT GSTUCCS

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

. ao
S~
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P —
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1 CE QUE SAIFAIT:

Prévoir des pots supplémentaires pour mettre en évid : delal
la température, I'humidité.

POUR ALLER PLUS LOIN

avec les livres

Sarah STEWART-SYROS
Collection Album Souple
9782748505276

V. CUVELLIER, C. ENGMAN,
Ed. Gallimard jeunesse,
9782070629169
avec les deux

avec d’autres ressources




C(IENTIFIQUE

N°10 %

Moins de

6 ans

IIERET
pedagogiaue

écouvrir un
phénomeéne
naturel invisible.

Fabriquer avec les
enfants des obdets
simples : moulin a vent,
parachute, manche a
air et les utiliser.

BuT de [activire

Placer I'enfant en situation
de questionnement. Qu'est-
ce que le vent ? Sa force ?
Son utilisation ?

PREpaRaion

Préparer tout le matériel
nécessaire.

EFFECT)e ESPACE

Salle

= disposant de

participants

chaises et de

maximum tables

MATERIEL

Jouer qvec le ven

ATELIER

Dans le catalogue ou sur le site internet

MOULIN A VENT : ® Papier de Soi€.........oovvverreerinnn p. 354
® Ciseaux p.2792a280 @ Bristol p. 355
® Regles p.2852287 @ Ficelle p.418
® Papier Canson de couleur..p. 344 4348 PARACHUTE :
® Grosses perles................... p.458 2461 @ Agrafeuse.... ..p. 257 2259
MANCHE A AIR : ® Ciseaux p. 279 a 280
® Colles p.267 2276 @ Crayons de couleur............ p. 301 a 306
® Ciseaux p.279a280 @ Crayons feutres................. p.317a324
® Crayons de bois... ..p-298a299 @ cCartons........ ..p. 35524356
® Papier kraft..........cccoeovrrerrricnnenns p.-349 @ Ficelle fine......coouvvveevreerreeerene p.418
Hors ® Marteaux
catalogue IS
® Baguettes de bois

® Sacs plastique

DUREEF TERIEY,

mERIEU,),

JeRoulerien

MODULE 1

Moulin a vent

Tracer et découper un carré dans du
bristol. Découper le carré selon les fleches.
Rabattre au centre sans le plier, les 4 coins

marqués d'un point. Percer les 4 épaisseurs.

Glisser une perle sur un clou et la fixer sur
une extrémité de la baguette de bois.

MODULE 2

Manche a air

Dessiner le patron d'un poisson sur papier
kraft. Reproduire la forme en 2 exemplaires
sur du papier de soie. Encoller ces 2
formes par les cotés. Tracer et découper
deux bandes de 2 cm de large en bristol.
Coller les bandes autour de la gueule

et de la queue du poisson. Percer de 4
trous la bande sur la gueule pour attacher
des ficelles. Fixer le manche a air a une
baguette.

GONSE

MODULE 3

Parachute
Découper un cercle de 25cm de diamétre

dans du sac plastique. Percer 8 trous a Tcm :

du bord. Attacher 8 ficelles et les couper a
20 cm.

MODULE &

Parachutiste

Dessiner un bonhomme sur du carton,

le colorier, le découper et lui ajouter un
lest. Coller les ficelles du parachute sur le
bonhomme.

MODULE §

Experimentation
Sortir avec les tous les objets créés, jouer
avec le vent, observer !

S €1 astuces

S'assurer que l'ouverture de la gueule est plus grande que celle de la queue du poisson.
Faire varier le poids du lest pour permettre aux enfants de comprendre son role.

Un jour de vent !

avec les deux

Parachute ’ p. 680

cqh

Cerf volant poisson  p. 680

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS
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1 CE QUE SAIFAT:




b L€ VeI - Corrient restRer B

.

o SOVIESSE? e

NO “ EFFECT/r ESPACE

pedagogiaue

écouverte dun
phénoméne
naturel invisible

et chercher a utiliser
sa force !

h jam"
\NTER’EUQ jam
MODULE 1 MODULE 2 =
. 20 Salle Un jour de vent. Laisser s'envoler des Découper dans un carton rigide un G‘q_g
A Partir de = disposant de ; feuilles de papier de différents grammages.  cercle de 16 cm de rayon (environ 1 m —
7 ans participants chaises et de EXTERIE(/R ; E de circonférence). Le poser sur un axe et
maximum tables Calculer ou chronométrer le temps mis vérifier qu'il tourne bien. Placer et coller —
a parcourir une distance de 10 m. Faire 4 pots de yaourts couchés. Compter le ao
Frei ) calculer la vitesse. Observation : des nombre de tours en 1 minute, en 1 heure. —
C o feuilles de différents poids vont elles a la >
méme vitesse ? e
—=
P
p—
oo
=
a>
i

(0 Vilesse ?

GONSEIIS €
aetuces _

Possibilité d'utiliser une roue de bicyclette (axe
performant).

Création d'obdets
techniques.

Bl e Factvie

de mesure de la vitesse
du vent.

® Crayons.......ccccceeenieeenicenneens p. 1932204 ® Régles. p. 285 a 287
® Colles p.267 2276 @ Feuilles de papier de différents

/4 .
® Ciseaux p. 279 2280 grammages ..........oceeveeeeennns p. 341 a348
’ ~ @ COMPAS ... p.2842285 @ Feuilles de carton rigides .... p. 355 & 356

Réunir tout le matériel.
Hors ® Pots de yaourt
catalogue
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Avbre 0 Histoiees e

ATELIER e e A ]
o d'un conte. Les enfants isolent P
2 5 2 personnages, objets, lieux et animaux. 3
N 12 AGE EFFECT/p ESPACE DUREF WNTERIEY, Chaque élément est noté sur une carte et . Qe
placé dans une boite. - _:l
(i,"“:““c“‘:j“ %e 18 1 —
arbre : +de 1
_ans. participants Toute 'année EXTERIEy CONSTRUCTION DE L'ARBRE : LANCEMENT DE L'ACTIVITE: . “—
I'alrjt:::s'a(::‘aosn:idaens Ll - Tronc Les enf: au hasard une carte I
T : Grillage ou gros tube de carton ou bidon dans chacun';. des boites. Ils inventent une
\NT CRCT avec bandes platrées ou papier journal histoire. Lhistoire est écrite, racontée et A —
encollé. rangée.

pedagogiue %

réation d'un obdet

par des enfants 3 —_—
pour d'autres ‘AL FAIT :
enfants (les grands 0 N SC I S C G S u C C S CE QUETSAIF

pour les petits).

Commencer l'activité avec cette formule simplifiée qui ne demande qu'a se complexifier

pour le plus grand bonheur des enf: Larbre a histoires trouve sa place dans un esp

Développer' le goat dédié a la lecture et ne demande qu‘a &tre enrichi (| tes, i | de fiches
« événements »...)

des histoires, contes,
poésies, nouvelles.
Produire des histoires
orales et écrites.

v

BUT de ['activite === ™= 1] l SR
Livres de contes Ecoute et illustre les contes S
Créer du lien entre des Catalogue p. 545

enfants de différents ages. M ATEK l EL Séquences : Constitue et raconte

" a t des histoires p. 545 :
u sur le site interne e
Dans le catalogue 0 Story cubes p.597 :
, . ]
® Enveloppes........cccceeiinne p. 1862187 @ Ficelle p.418 B i mmm e :
® Ciseaux p.2792280 @ Boite dallumettes....................... p. 434

® Crayons de couleur............ p.301 2306 @ Bandes platrées...........ccccceeunenen p. 450

Faire SaVP”' quun ® Crayons feutres...
groupe d'enfants va

.p.3172324 @ Livres de contes

o T e ® Papier carton..........cccc..... p. 3554356

histoires » pour toute

la collectivité. Avec

le Foupe d'gnfa,nlt,S. 2 L—io‘r‘s e ® Bidons ou grillage

rechercher des éléments atalog el

caractéristiques du C ® Bandes de ;y)aplerjournal .

conte, fabrication de ® Branches d'arbre e

I'arbre, puis préparation ® Tube de PVC 2
pour le jeu. Tout le
matériel doit étre en

pacs [ 26
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CS ¢ 16 DEfes = Dewouleren

ATELIER A PARTIR D’UNE HISTOIRE ~ SEMER LES GRAINES:
0 DE PET'TES BETES De c'arotte arachide et rat.ils pour observer
N 13 EFFECT/e ESPACE DUREF \NTIIERIEUQ Présenter le kit visio-nature. Placer les led PP des :
différentes coul de terre en Selon I'age des enfants, effectuer des [ R—
Introduire les vers de terre (lombrics) relevés pour mettre en 'évidence la pousse <A
A Partir de 12 Salle avec de et observer quelques jours plus tard le et les événements marquants.

Toute I'année EXTERIEU'S, creusement des galeries et le mélange des

participants l'eau terres.

5 ans S
IieRel - =
DGO Conseils =
M el astuces —

dlliés indispensables du . = y
" . Choisir un espace ensoleillé, proche d'une
dardinier. source de chaleur et surveiller lhumidité.

Comprendre les
Lacteurs nécessaires
ala vie : la chaleur,
I'humidité, la lumiére.

qclvite

Atelier scientifique «La cité des vers de terre» p. 574

But de

Ce visio-nature pourra
servir de point d'ancrage :
ou de démarrage d'un {—
coin nature qui se :

ével T lon 1 §
développera tout au long e IR i E

: | : MATERIEL
DREpaRATION

® Pack visio-nature............coocveeneens p.398

E e T IR N S m—

e
e

Si possible, creuser la
terre pour rechercher

des vers de terre, avec
les enfants. Sinon, les Hors ® Un outil pour creuser la terre et trouver
apporter dans un bocal catalogue des vers de terre.

percé rempli de terre.




ATELIER

NO1§

AGE

A Partir de

7 ans

AR
nedagogoue

aitrise de
I'espace et du
corps.

Observation et prise de
décision, rapidité.

Bul de I'gctivire

Appréhender et développer
des stratégies de jeux
collectives.

DREparaTion

Sur le terrain,
matérialiser les refuges
de chaque équipe a la
craie ou avec des plots
ou encore de la ficelle.
Préparer un foulard par
enfant.

Doules, RENGRAS, VIPERES

JeRoulerent

Les enfants sont répartis en 3 équipes qui
ont ck un refuge que :

EFEECT/e ESPACE DUREF \NTERIEUO - Les poules mangent les vipéres
Un grand nombre Salle d . - Les vipeéres piq les d:
d'enfants divisés alle de spor
en 3 équipes : les ou cours de Toute I'année EXTERIEY, - Les renards mangent les poules
poules, les renards récréation R
et les vipéres.
Provoquer, aprés le jeu un petit débat pour
que les enfants expliquent leurs stratégies et
en imaginent d'autres.
Poule.s, renards, vipéres p. 583
La guerre des moutons p. 593
ite internet
Dans le catalogue ou sur le site i
® Craies p.226 @ Plots p. 674
O Ficelle.....oeeeeeeeena p.418

® Foulards (3 couleurs différentes) .p. 672

<

Deés le I du jeu, les sont
a la fois chasseurs et chassés ! Lorsqu'un
enfant est touché (foulard capturé) il est
amené dans le refuge de son adversaire et
attend d'étre délivré par un membre de son
équipe. Le jeu se termine quand tous les
membres d'une équipe sont pris.

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS
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1 CE QUESAIFAT:

avec les deux |3

] —l ] e

| MES IMPRESSIONS :
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(lGNCE €I coulipre —  Derelere E

ATELIER TROIS ETAPES Se servir de I'équilibre
NO{S AGE EFFECT/x ESPACE DUREE WIERIE(, Léquilibre e S e,

fabriquer une balance. Puis jouer a placer
différents objets en équilibre. Comment
connait-on la masse d'un objet ?

Placer les différents tubes de cartons sur
la table puis secouer légérement. Certains
1 module d'1h EXTER ’EU,Q tubes tombent, pas d'autres. Pourquoi ?

En petits
groupes mais

A Partir de

Salle avec des

expériences tables

individuelles

eec! Seck o inten

7 ans T
Trouver I'équilibre

b 4 avec les jouer a
écartées du corps. Le poser sur le fil tendu.

A f @ . - peser différents objets. Peut-on tout peser ?
Dt Oqo g‘ Q Que se passe-t-il ? Pourquoi ? Pourquoi ? :

Fixer les deux piéeces de monnaie sur les
pieds du personnage. Le poser sur le fil
ompren dre tendu. Tombe-t-il 2 Pourquoi ?

les notions de
stabilité et
d'équilibre.

1 CF QUE SAIFAIT:

Bur de activire GONSEINS €T qsTuces

A partir de constructions

= Pour chaque étape, bien laisser le temps de I'expéril ion et du q i de
§|mples, plas:er % I'enfant et des enfants entre eux. Ladulte n'apporte pas de rép mais pagne sur
I'enfant en situation clle le chemin de la découverte. :
uestlon“eme“t sur a - ......................................
ﬂ otion d'équilibre. ] 1 | - | - [ | |l l l Ensuite, a partir des rép écrites par les enfants, I'adulte aidera a découvrir la solution :
Permettreqson H et apportera le vocabulaire précis. f oo

cheminement vers la
compréhension du M ATER l &L

hénomene et acquérir ite i et
I:s mots précis (nﬁasses, Dans le catalogue ou sur le site intern

centre de gravité, fléau,
bras de charge, bras de

force..) ivres Jeux
® Ruban adhésif................... p. 2622263 @ Crayons de couleurs.......... p. 301 2306 avec les l avec les oe

® Ciseaux p.279 2280 ® Crayons feutres .p.3172a324 R N A
2
’ . ® Crayons de bois................. p.2982299 @ Cartons........cc.cceevueerrirrnnnns p. 35524356 AL i Glals e Y
Ensemble de comparatif de poids
p. 577
La balance p.577 et 632
En I'absence de tube 14,90 € -4

de carton, possibilité Hors ® Pieces de monnaie
de les fab'riquer en catalogue L ] Flcelle. et fil de.culsme .
enroulant des cartons ® Bouteille plastique remplie de sable

de différentes tailles ®1clou
selon différents ® 1 tasseau

diameétres. Prévoir un .
® 2 assiettes en carton

patron a découper pour

I'équilibriste (symétrie
nécessaire).




AN

ARTISTIQUE

ATELIER
N°{€ AGE

Variable selon
les activités
proposées

INtERET
pedagogioue

travers le deu,
les di¢férentes
situations

permettront a

I'enfant de favoriser la
découverte du plaisir de
lire et d'écrire.

Bul de Igcivire

Placer I'enfant en situation
de lecture et d'écriture.

DREpaRAtion =

Séparer la salle

en 4 espaces qui
accueilleront chacun
un jeu. Ceux-ci peuvent
évoluer au cours de
I'année.

M

EFFECT)e

Jusqu'a 20

participants

ESPACE

Salle ou
I'on puisse

aménager des
coins

ATERIEL

JOUONS (VEC [€S e

DUREE

4 modules

minimum

A L .-l-

® StyloS....ooeveiereieeiaee p. 193 2294

® Feuilles

p. 2334238

® Crayons feutres................ p.317a324

\NTERIE

DERoulerient

MODULE 1

Acrostiche

Ecrire un mot, ou son prénom, en vertical
puis écrire un mot a partir de chaque
lettre. Complexifier ensuite par d'autres

gnes (ex : uniq des verbes, une
thématique...)

MODULE 2
Lettre obligée/Lettre interdite

(A partir de 10 ans). Présenter un texte
court, proposer de réécrire le texte en
supprimant une lettre «interdite». Les
mots contenant cette lettre seront donc

placés par des synony , des
expressions...

LONSEIIS € astuces

MODULE 3
Le cadavre exquis

(A partir de 7 ans - de 2 a 6 joueurs). Seul
ou en équipe de 2. 1ére phase : Ecriture
d'une question. 2éme phase : Le joueur

écrit une rép gant par
«parce que». Faire plusieurs tours avant de
lire le résultat !

MODULE 4
La recette de cuisine

(Groupe mixte d'enfants lecteurs et
non-lecteurs). Proposer une recette de
cuisine. Réécrire la recette en remplagant
les ingrédients par les éléments d'une
thématique annoncée ou choisie
collectivement (flore, faune...). Les enfants

enfants non lecteurs.

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

HE )
{o—
=
)
P Ao
S
P =
H c—
E c—
T =

X CE QUE SAIFAIT:

lecteurs écriront les idées proposées par les :

Faire varier les ateliers au long de I'année en lai

Elles pourront &tre illustrées.

avec les deux

Les séquences : Constitue et raconte
des histoires p. 545

Dictionnaires p. 89

D ) 1 I | —

les prodi

avec dautres ressources ........

Fichiers jeux : Lecture et écriture
des Francas.

| MES IMPRESSIONS :




MARQUE-
PAGE

ATE' 'ER \" Dans un morceau de bambou (ou de tuyau), a 2 cm d'une extrémité faire un trou de 2

cm. Sur le trou placer un de sac plastique ( k ) en le fixant avec les 2
N 0 1 l A élastiques.

EFEECT) ESPACE DUREE \NTERIE,

@ Décorer le kazoo
i Avec gommettes, raphia...
EXTERIEUﬁ Ensuite parler, chanter dans le kazoo (extrémité proche du trou découpé !)

ieetl GONSES
pedagoglott el asfuces

tilisation des s =
P ttention aux consignes de sécurité pour ;
matemaux’ des l'utilisation du cutter (possibilités de CE QUE SALFAT

outils. pré-découpage selon I'age ou le niveau de

18
participants

A Partir de

T ans

L6 kaz00

pratique des enf: Faire prendre le
réle de la membrane en la supprimant ou en la
remplagant par d'autres matériaux (plastiques
plus ou moins épais, papiers...). Possibilité
de placer un «amplificateur» (cone en carton,
gobelet, goulot de bouteille plastique ...) a la
sortie du kazoo.

But de Iactivite

palrienton funpett a 11 .

: i MATERIEL U
DREpaRATioN

Avant l'activité,
découper des morceaux

de tuyau d'arrosage de ® Elastiques .......coeeeueererenireenenenes p.260 @ Raphia: p. 421

15 cm environ, ou si ® CiseauX......cccoovvuruurrunnnnnns p.2792280 ® Collages papier..............ccooevunee. p. 437

possible, de bambou. O Cutters......oocueveeeeceereeceeeenn p.281 @ Gommettes........ococureeuenas p. 465 4 469
® SHCKErs.....coveeeeciicieeeceeae p. 413  ou tout autre élément de décoration...

Hors ® Bambou ou tuyau d'arrosage
catalogue ® Sacs plastiques légers




ATELIER

NO18

IiEREt
pedagogiaue

écouverte d'un
élément naturel.

But de Igctivite

Placer I'enfant en situation
d'observation et de
questionnement.

PREparaTion

Bien organiser les 4
espaces avec le matériel
nécessaire. Préparation
pour l'atelier «bulles» :
1,5 d’eau, 5 c. a soupe
de glycérine, liquide
vaisselle et sucre glace.
Faire chauffer jusqu’au
frémissement puis
refroidir.

ES el

AGE
Moins de
6 ans

EFFECTe

en coins/

ateliers

T L

MATERIEL

Salle partagée

JOUENT avec equ

ESPACE

DUREF WTERIE(,

4 modules EXTERIEY, b

Dans le catalogue ou sur le site internet

MODULE 1

® Pate a modeler ................. p. 442 2445
MODULE2 A 4

® Colle a bois. reeeeeen P 273
® Papier ....p. 341 2348
® Peinture........cccceveveverennne. p. 37124377
® Laine p. 402

Hors MODULE 1
0 ® Matériel divers apporté par
catalogue sy

® Une bassine d'eau, pate a

modeler.
MODULE 2

® Barquettes en polystyréne,

® Pierres décoratives.................... p. 412
® Sticker p.413
® Raphia p. 421
ou tout autre élément de décoration...

® Pailles p. 433
® Gommettes........cccceunnee p. 465 a 469
® Collages papier.......c.covveriererenne p. 437

MODULE 3

® Bol, aiguille a coudre,
feuilles de papier trés fin
(papier a cigarette), billes de
verre.

MODULE 4

® Fil de fer, bassine, eau.

une mini-piscine gonflable.

JeRouleren

MODULE 1
ca flotte ou ¢a coule ?

Classer les objets apportés par les enfants
et comparer2a2:

- Méme matériau mais poids différent
- Méme poids mais matériau différent

- Méme poids, méme matériau mais formes
différentes

Noter les remarques.

Avec la pate a modeler faire une boule :
coule, coule pas ?

Faire une galette : coule, coule pas ?
Conclusion.

MODULE 2

Transformer la barquette en bateau a voile
(mat, voile, drapeau)

- Faire flotter les bateaux et comparer les
différentes vitesses.

MODULE 3
Le poids de I'eau

- Dans un bol rempli a demi d'eau, poser
une feuille de papier puis délicatement
I'aiguille sur la feuille. Quand I'eau aura
imbibée la feuille celle-ci tombera au fond
du bol. Laiguille, elle restera a la surface.
Pourquoi ?

- Dans un verre rempli a ras bord, faire
glisser tout doucement, une ou plusieurs
billes jusqu‘a ce que I'eau s'éléve au dessus

du bord. C'est la «peau de I'eau» en «tension :

superficielle». Cela explique pourquoi
l'aiguille «flotte».

MODULE 4

Les bulles

- Former un arceau de 10 a 15 cm de
diameétre avec un he. L' ler avec
de la laine.

- Tremper dans la bassine remplie de la
préparation.

- En déplagant le cerceau dans l'air, des
bulles apparaissent.

- Les tailles et les formes du

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

peuvent varier.

GONSells €7 astuces

Bien noter toutes les suppositions des enfants. Prendre des photos.

- I'l -|

|

MES IMPRESSIONS




MARQUE-

arcours pho  Dtnouene

N .
ATELIER A\ MODULE 1 Dans‘ un deuxieme telpps, se lzendre .
No 1@ Par équipe de 2 ou 3 munis d'une fupres du l:eneur de jeu et lui rep;odmre

A £ photographie, dans un premier temps a posture ¢ écouverte. Aprés une bonne E
AGE EFFECT/e ESPACE WTERIEY, retrouver le lieu de prise de vue et s’y rendre  Féponse, I'équipe regoit une nouvelle photo. :

- pour y découvrir un indice. Cet indice peut ~ Léquipe gagnante est celle qui a découvert ao

ird Dans un m|I|_eu se présenter sous la forme d’une image ou Ie_me!xumum de lieux de prises de vue et -—

A Partir de 12 connu, sécurisé Un module X d'une photo illustrant une posture. Avantde ~ d'indices. Y < —

7 ans participants en extérieur ou d'1h30 EXTER'EUQ quitter le lieu, sur place, mimer la posture O

en intérieur afin de la mémoriser. —_ =

: =

T : —

< W R —

’ E - —

nédagogioue ==

P Qe =

P T D Qe

etrouver
collectivement un Hl CEQUETAIFAIT:

lieu al'aide

d'une photo.

BuT de [acTivite

Par petit groupe, les enfants

sont chargés de retrouver .

le maximum de lieux de

prises de vue et restituer les istoi i ; ;
Histoire de la photographie La photographie pour la faire L MES IMPRESSIONS ©

indices récoltés sur le site connaitre aux enfants
photographié grace au mime.

‘ 14,20 € 6,60 €

. -
e

p ’ . ~ mmmm | 11 S | ‘ :
peponctio
Un jeu de 20 photos MATER lEL T mr—— .
S Dans le catalogue ou sur le site invern

l'avance et délimiter au
besoin le terrain de jeu. .
Placer les indices avant ® Plastifieuse A3/A4
le démarrage. ® Film a plastifier A3/A4....

...... p. 157 @ Appareil photo numérique

...... p. 158 @ Dossards de couleur
(une couleur par équipe) ............ p. 672




REFLEXION

ATELIER

N°20

EFFECT)o ESPACE

12 participants
(groupe de 3 ou 4
enfants, un ballon

Salle avec des
tables et des

A Partir de
chaises. Accés
a un point d'eau

4 ans

par groupe sera
réalisé)

IneRel
nedagogioue

ollaborer autour
dun prodet
commun.

Reconnaitre les
conséquences positives
avivre dans un monde
en paix.

BuT de [activite

Fabriquer un ballon qui L
sera accroché au plafond — . Tl
avec des messages de

Bt ca Sodin MATERIEL

(l1oN e paix

Dans le catalogue ou sur le site internet

LIVRE : Il faudra, Thierry LENAIN et
Olivier TALLEC Editions Sarbacane,
9782848650388 15,50 €

DREpaRaTion

Le matériel doit étre prét ® Colle a papier peint a partir de la p. 270

a I'emploi avant chaque
début de séance. Avant
le Module 1, gonfler les
ballons de baudruche et
préparer la colle. Avant
le Module 3, crever

le ballon et le retirer.
Préparer des rectangles
de papier de couleurs,
et y faire un trou, cela
facilitera I'accroche des
différents messages.

® Feuilles canson A4

de couleurs.........ccccoerenenne p.344 a 348
® Peinture gouache
(couleurs primaires).......... p.371 a 377

DUREE \NTERIEY,
4 modules :
d'tha 1h30 EXTERIEY,
® Pinceaux brosse
(taille moyenne)..........ccccccevuunnne p.371
® Ballon de baudruche (1 par groupe
+1 ou 2 derechange)................. p. 404
® Fil élastique.........ccovrverererenenenne p.418
® Raphias..........cccceveveveueeiereeenns p. 421

Hors ® Papier journal
cata‘o aque ® Barquettes pour y mettre la colle et la peinture

JeRoulerien

MARQUE-
PAGE

POUR LES
ENFANTS

MODULE1 MODULE 3
C'est quoi la paix ? Laisser les enfants Proposer une lecture de I'album «ll faudra». | _ >
s‘exprimer sur le s“Jde'- LMV : Ala suite de cette lecture, demanderaux | 5
quelq e rép e f e i :
Baieg. " d'exprimer des messages de paix. T
. i i Animateur :
Réalisation du ballon de paix 1% partie : Prendre en note les diffé propositions ——
s 2o des enfants, puis les taper a l'ordinateur. I
=T e mipap tegjotimal et Entourer les ballons de fil élastique fin en :
les appliquer une fois enduit de colle sur le fai d : 9 N
ballon (compter 4 a 5 épaisseurs de papier gls_ant B A A e T 0 —
5 3 Z; g roti!) 3
journal). Laisser sécher (le ballon doit | —
étre dur). :
MODULE 4 _—
MODULE Z Coller sur des rectangles de couleurs les
Lorsque le ballon est sec et dur. Peindre la différents messages de paix, au verso y ] —
boule de papier. Proposer aux enfants de faire un dessin. Accrocher les messagesa  : —
réfléchir a leur futurs messages de paix. I'aide de raphia. Suspendre les ballons au 1
Pour faciliter cette réflexion, prop plafond
différents ouvrages. @ CEQUEJAIFAIT:

avec les livres

Ami ? Ami !

14,20 €

On s'est battu, on s'est cogné

14,00 €

Signes d'émotions

13,20 €

La petite mauvaise humeur

13,50 €

Silence la violence

7,20 €

e pe— p— -

MES IMPRESSIONS :




FICHE
CREATIVE
i

Matériels

® cleocol Page 273
(300707)

® papier déco Page 343

® papier skivertex Page 349
4353

® carton gris Page 356
® 4 coins en métal
® cordon marron Page 420

* breloque étoile
® papier a petits carreaux

type cahier

® crayon

@E”JT@ Lf carton qris
sl vous n apez pas de

Pupier({éco[

CB\LD«: notes

Astuce

il

Dans le carton gris couper 2 rectangles
de 15x12cm et un rectangle pour la
tranche du bloc note de 15x2.5cm. Dans
le skivertex découper un rectangle de
30x18cm. Tracer une ligne a 1,5cm du
bas du skivertex et a 1,5cm d’'un des
cOtés pour pouvoir ensuite étre guidé
lors du collage. Encoller un des grands
rectangles avec la cléocol. Appliquer la
colle partout et notamment sur les bords.
Etirer au maximum. Placer le rectangle
ainsi encollé. Faire de méme avec les
deux autres morceaux de carton. Veiller
a laisser suffisamment d’espace entre
les différentes parties en carton sinon le
bloc-notes ne se refermera pas comme
il faut. Tester le pliage puis laisser sécher
en pliant la couverture.

3

Découper des rectangles de 8x12cm dans
le papier a petits carreaux. Quand la quan-

tité vous convient, former le bloc-notes
et maintenir toutes les feuilles ensemble
a l'aide de pinces. Encoller la tranche du
blog avec la cleocol, laisser sécher.

Fiche créative réalisée en collaboration avec notre part

L

Rabattre ensuite les bords du skiver-
tex a l'intérieur de la structure. Pour
cela commencer d’abord par les 4
coins. Coller. Encoller ensuite le ski-
vertex et plier vers l'intérieur. Une fois
tous les bords repliés, laisser sécher

a plat sous votre tapis de coupe par
exemple.Découper un rectangle de
26x14.75cm dans le papier déco bleu.
Encoller l'intérieur de la structure puis
coller le papier bleu en place. Lisser

le tout et marquer les zones de pliage
avec 'ongle ou un plioir. Attention le
papier étant imbibé de colle il peut étre
fragile. La encore, plier la structure
pour que le papier se mette en place
et que le pliage et dépliage se fasse
ensuite sans probléme. Laisser sécher
la structure en la fermant.

Coller le bloc-notes en place avec la
cléocol. Fabriquer deux petits cordons
en papier pour maintenir le crayon. Pla-
cer les coins en métal : serrer avec une
pince pour les fixer définitivement.
Enfin nouer le cordon autour de la
structure, rajouter une breloque

de votre choix.

enaire Cléopatre

3w
-

FICHE
CREATIVE
1

JGSSULS Je [«1

Matériels

peinture acrylique Page 379

Gesso Page 392

colle Cléotoo

Aéro’colle repositionnable
Page 277 (308712)

Autres matériels
nécéssaires

boite en carton Page 433-434
bouteille en verre

cordon velours Page 420
ficelle fine Page 418

2 étiquettes blanches
encreur espresso

mousse a encrer

pochoir grands chevrons

Asfuce
@msez une couche de vernis
be[om-s C[é(z):;he sur [e

e

pour un

toucher tout dous [

nsemk@e &o_?dt@ et vase

Rincer la bouteille et 'essuyer. Placer
quelques points de colle cleotoo sur le
haut du vase. Coller le bout du cordon
velours et entourez la bouteille sur
plusieurs centimétres. Mettre quelques
points de colle ici ou la pour maintenir
le cordon en place. Encoller la fin du
cordon pour que le tout tienne bien. Si
vous le souhaitez, sécher la colle avec
le pistolet a air chaud ou laisser sécher

a l'air libre.

Vaporiser le pochoir avec I'aéro’colle.

Positionner le pochoir sur le couvercle de

la boite. Veiller a bien centrer le motif.
Enduire le pochoir de creme de gesso
ou de pate structurante a I'aide d’'une
ancienne carte de fidélité. Retirez déli-
catement le pochoir et laisser sécher ou

accélérer le séchage avec le pistolet a air

chaud.

Fiche créative réalisée en collaboration avec notre pa

7

Couper un morceau de ficelle et entou
rer la bouteille avec. Y glisser le tag,
faire un noeud a l'arriére de la bouteille
pour maintenir le tout. Peindre le bas
de la boite en marron foncé. Laisser
sécher.

.

Une fois le relief obtenu sur le
couvercle sec a coeur, peindre le
couvercle de la boite a la peinture
turquoise. Laisser sécher. Texturer et
faire ressortir le motif avec I'encreur
espresso avec de la mousse. Sile
résultat semble trop foncé remettre
un peu de peinture acrylique tur-
quoise également appliquée avec la
mousse. Jouer avec les deux teintes
jusqu'a ce que l'effet convienne.Ter-
miner en accrochant la petite
étiquette avec de la

ficelle.

rtenaire Cléopatre

2 mmowm
- =



Fiche créative réalisée en collaboration avec notre partenaire Cléo

éopatre

-

oite @ secrets

1 )

—

Matériels Cléopatre

® (Gesso Page 392

* peinture acrylique bleue et

verte Page 379

® encre a dessiner noire

Page 390

® vernis colle mat

vernis glassificateur

protecteur

papier décoré Page 437

boite vitrine en bois

pochoirs nuages

feutre noir a pointe fine
Page 319

fer a repasser

papier sulfurisé pPage 457
(751836)

—

| j

N

Découper le contour du chateau
fort de la serviette en papier. Pas-
ser une couche de vernis colle mat.
Laisser sécher. Placer la serviette
en papier puis recouvrir de papier
sulfurisé, avec un fer a repasser a
peine chaud, passer sur la serviette
en papier. Le vernis colle sera ainsi
« réactivé » et collera la serviette.

| —

Peindre le fond de la vitrine en bleu.
Avec la créme de gesso et le po-
choir nuage, peindre deux nuages.
Laisser sécher.

Dessiner les contours au feutre

a pointe fine nair.

L )=

Démonter les charniéeres pour facili-
ter la mise en peinture. Peindre les
différentes faces puis laisser sécher.
Repasser les contours au feutre noir.
Avec le pochoir « top secret » rajouter
quelques motifs a I'encre noire.

4

Recouvnr ensemble de la boite
d’'une ou plusieurs couche de vernis
glassificateur.

Fiche créative réalisée en collaboration avec notre partenaire F:Ieopatre

-
-

47



Matériels

pistolet a colle

Page 277
(960021)

recharges

Page 277
(960047)

® vernis glassificateur

protecteur

fil aluminium Page 419
papier de soie Page 354
photophore en verre

bougie chauffe plat
Page 440 (756287)

papier sulfurisé
Page 457 (751836)

ore 3D |

mi )

T ————
e —

Former une feuille avec le fil alu.
Fermer la forme en entortillant le
bas. Découper la forme de la feuille
dans le papier de soie vert en lais-
sant 5mm de plus que la forme en
fil alu.

___

Découper 5 cercles dans le papier de
soie orange. Coller les sur le photo-
phore en verre avec du glassificateur.
Laisser sécher.

Fiche créati

48

Déposer la feuille en papier de soie

sur du papier sulfurisé. Passer une
couche de glassificateur pour I'imbi-
ber totalement. Déposer la forme en
fil alu et rabattre les bords. Décoller
'ensemble du papier sulfurisé puis
laisser sécher en piquant 'ensemble
dans de la mousse par exemple.
Faire ainsi 5 feuilles.

—ee
Recouper la base des feuilles avec
une pince coupante. A l'aide du pis-
tolet a colle, assembler les 5 feuilles.
Positionner ensuite le photophore en
verre au centre. Rajouter la bougie
chauffe plat.

ive réalisée en collaboration avec notre partenaire Cléopatre

- w

Matériels

cleocol page 273
(type 300707)

vernis colle nacré ou
vernis holographique
Page 391 (850250)

feuilles de décoration
Page 437

miroir fleur en MDF
pistolet a air chaud

strass Page 412

papier de verre

T ——— _)
S

Passer une couche fine de vernis colle
nacré sur la moitié du miroir. Sans
attendre appliquer la feuille de papier
décoration et lisser trés délicatement.

3

| —

Une fois les éléments collés, couper
I'excédent de la feuille grossierement
aux ciseaux. Retirer le surplus de de-

copatch au papier de verre en pongant

les bords du miroir.

Fiche créative réalisée en collaboration avec notre partenaire Cléo|

49

R ——
Chauffer au pistolet a air chaud. La
chaleur va tendre la feuille et lisser
'ensemble. Ne pas positionner le
pistolet a air chaud trop prét de la
feuille. Une chaleur trop forte va bru-
nir la feuille. Procéder de méme pour
l'autre moitié du miroir.

4

R ———
Coller les strass avec la cléocol.

patre



Matériels

® pistolet a colle

Page 277
(960021)

® recharges
Page 277
(960047)

® vernis glassificateur

protecteur

® vase en porcelaine
blanche
® serviette en papier décoré
Page 437
® batons de cannelle
® papier rouge

Page 344 & 348
® strass Page 412
® cordes en papier Page 420
® cone en polystyrene ou en
carton

Dégraisser le vase en porcelaine
avec du nettoyant vaisselle. Décou-
per la serviette au format du vase en
laissant un centimétre tout autour.
Enlever les épaisseurs de la ser-
viette et ne garder que I'épaisseur
imprimée. Passer une fine couche
de glassificateur et déposer la ser-
viette en la lissant. Laisser sécher.

Habiller le cone en polystyréne de
corde en papier. Commencer par le bas
avec de la corde dorée. Faire un point
de colle au pistolet pour maintenir le
début de la corde. Positionner quelques
points de colle sur le cdne pour main-
tenir la cordelette au fur et & mesure.
Faire quelques tours avec la couleur
doré. Pour 'habillage vert, partir du
haut du cone.

Fiche créative réalisée en collaboration avec notre partenaire

Découper aux ciseaux les morceaux
de serviettes qui dépassent. Pour
obtenir un bel effet glacé passer
plusieurs couches de vernis glassifi-
cateur.

-

Le bas et le haut du cone seront
décorés d’'un papier festonné collé
al'aide du pistolet a colle. Terminer
la décoration du sapin en ajoutant
quelques strass de différentes tailles
et une guirlande faite en corde papier
blanc. Piquer le cone décoré sur un
baton de cannelle lui méme main-
tenu dans le vase avec un peu de
mousse.

Cléopatre
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Matériels

® Gesso Page 392

® peinture acrylique
Page 379

® vernis colle nacré ou

vernis holographique
Page 391 (850250)

® tampons «Ecriture» et
«pOis»

® encre transparente et
collante

® poudre a embosser
blanche et verte

® pistolet a air chaud
® support MDF

«suspensions» Page 431

Astuce

»Qlim*éme de Gesso
PQ'M aux Cou[ewrs Je
‘]“Tdﬂ' [em- éc[w! (

]

Passer une couche de creme de
gesso sur les supports bois. Laisser
sécher.

Encrer le tampon avec I'encre. Tam-
ponner les supports. Verser la poudre a
embosser sur 'empreinte. Retirer 'ex-
cédent. Chauffer lempreinte recouverte
de poudre a embosser avec le pistolet

a air chaud jusqu’a ce que la poudre ait
bien fondu. Laisser refroidir.

Fiche créative réalisée en collaboration avec notre partenaire

-

Passer une couche de peinture
acrylique sur les supports. Laisser
sécher.

.

Passer une ou plusieurs couches de
vernis colle nacré selon I'effet plus ou
moins nacré recherché.

Cléopatre

i
: : : <f i



Wmm Oe.u‘ t{e @atlues a (]ﬂ-f‘l’ll.‘!‘




Cllier Shamballa Wepen

KM 3 (B‘:‘:o..u p,p;}“es Hon-rs_ s 1T

1N




o~ = # i s I = =

. \){' “.‘ . . \7-/' '\.
! Grim'tout _ - @Grim'tout




. = # i s I = = S Ear R B & o i i . b

. \){' “.‘ . . \7-/' '\.
! Grim'tout _ - @Grim'tout




eetection de KiTs CREATIONS

LEKIT 10 BOITES
TRESSEES

Réf 718230
P 344

Permet la réalisation de 10 boites en

carte forte (300g, couleurs assorties) par
découpage, pliage, collage, en suivant les
instructions données. Chaque boite ainsi
confectionnée sera ensuite décorée par
tressage de bandes en papier couleurs 130g.

Contenu : 10 feuilles (29,7x42 cm) en carte
forte avec gabarits dessinés, 120 bandes
(1x21 cm) et 80 bandes (0,5x21 cm) en
papier 130g pour tressage.

LEKIT PAPIERS CREATIONS
323 PIECES

Un assortiment complet de 323 éléments pour un atelier création et \
décoration. La diversité des éléments composant ce kit permet une
multitude de réalisations.

9,75¢

Réf 575871
P 344

C :2pl en h (25x35 cm), 130 lettres en

h , 20 yeux mobiles (3 tailles), 10 chenilles (¢ 8 mm
longueur 50 cm), 13 feuilles papier de soie (25x35 cm), 10 feuilles papier
cristal (25x35 cm), 13 feuilles papier dessin (25x35 cm), 10 feuilles carte
forte (25x35 cm), 11 feuilles carton ondulé (25x35 cm), 2 feuilles carton
avec motifs (25x35 cm), 2 feuilles papier arc-en-ciel (25x35 cm), 100
feuilles papier origami (10x10 cm).

LE KIT PAPIERS CREATIONS

NOEL 198 PIECES 10,3

Réf 575882
P 344

Un assortiment complet de 198 éléments pour un atelier création et
décoration Noé&l.

Contenu : 50 feuilles papier métallisé double face (10x10 cm), 1 face or,
1 face rouge, vert, bleu argent, or, 50 pailles naturelles longueur 22 cm,
2 feuilles carton ondulé (25x35 cm) avec étoiles OR, 13 feuilles carton
ondulé (25x35 cm) dont OR et ARGENT, 13 formes NOEL prédécoupées,
12 feuilles carte forte (25x35 cm) dont OR et ARGENT, 3 feuilles carte
forte (25x35 cm) avec motifs étoiles, 15 feuilles dessin (25x35 cm), 10
feuilles papier cristal (25x35 cm), 10 chenilles OR et ARGENT (¢ 8 mm,
longueur 50 cm), 20 yeux mobiles (3 tailles).

27,63

Réf 718771

P 408
-

LEKIT SABLEET
BOUGEOIRS

12 réalisations pour 12 enfants !

Contenu : 12 bougies chauffe-plats. 3kg
de sable a mouler en 6 couleurs (marron,
saumon, rose bleu vert, jaune). 12

bel q 4,5 cm. 1 fiche

mstructlons.

12 réalisations pour 12 enfants !
Ci : 12 lampes en cé jue (8,5x4cm), des mini
mosaiques antiques multicol, ( ), de la poud

pour les joints et 1 feuille instructions.

LEKIT PENSEBETE

12 réalisations pour 12 enfants !

29,00<

Réf 718747

P 411
-

Réf 718735
P 411

multi

Contenu : 12 plaques en bois (8x15cm), des

| (1x1cm), de la

poudre pour les joints, 12 mini pinces a linge en bols 12 alm'ants et 1 feuille instructions avec des

modeéles de réalisations.

LE KIT ) OU S -VERRES

12 réalisations pour 12 enfants !

Contenu : 12 sous-verres en médium (9x9cm), des
mosaiques antiques multicolores (1x1cm), de la poudre
pour les joints et 1 feuille i avec des model
de réalisations.

LE kIT CADRES PHOTOJS
A SUSPENDRE

12 réalisations pour 12 enfants !

Contenu : 12 cadres en carton épais a suspendre (9x9cm)
en 3 formes différentes (coeur, carré, rond), des mosaiques
antiques multicolores (0,5x0,5cm), de la poudre pour les
joints et 1 feuille instructions.

26,28«

Réf 718755

26,28<

Réf 718763




12,22¢

Réf 722671
P 423

LE KIT “PERSONNAGES ”

A la découverte des autres et de soi !

Ci :Lesp ges en ont 3 tailles (8, 12 et 16 cm)
et3 ! Ils seront p: al'aide des exp i

des vétements et des coiffures en mousse. Un support idéal pour
des activités de descrip de repré (de la famille,

des éléves, de per ges d'une histoire...), de i
Contenu : 60 personnages, 72 coiffures, 105 vétements.

LEKIT “LAUTOPORTRAIT”

A la découverte des autres et de soi !
AR

Réf 722633
P 423

-

Contenu : Ce kit contient tout le matériel nécessaire pour
réaliser 30 visages différents : 30 disques en mousse

de teintes différentes afin d'aborder les couleurs de
peau de chacun, 40 nez de formes variées, 40 bouches,
80 ils différents p de jouer sur les
expressions du visage, 80 yeux mobiles, 4 écheveaux

de laine, des planches de feutrine pour les cheveux et
plusieurs brins de chenille.

S, 78

Réf 718259
P 423

LE KIT MARIONNET TES
A DOIGTS

Pour réaliser 15 magnifiques marionnettes a doigts !

Contenu : Ce kit contient tout le matériel nécessaire pour fabriquer 15
magnifiques marionnettes a doigts : 15 sujets répartis en 3 themes (animaux
de la jungle, poi eter és, p ges), 12 feuilles mousse format
8x6,9 cm en 4 couleurs (rouge, bleu, jaune, violet) avec motifs prédécoupés
et adhésifs et a coller sur les sujets, 3 feuilles de décalcomanies, 30 yeux
mobiles adhésifs et 1 baguette en bois. Soit 61 piéces qui permettront des
réalisations étonnantes au gré de I'imagination des enfants.

4,76<

REfF 719246
P 436

-

L'ATELIER DINODULOS

12 dinosaures a découper et a peindre.

Des 8 planches prédécoupées naitront 12
dinosaures en volume, sans colle ni ciseaux,
grace a un travail de pliage et d'assemblage.

avec 12
, 1 tricé 1

c -8 pl I prédé
di -1 diplod

y e, 1 ankil e, 2 es,
3 fabrosaures, 1 stégosaure, 2 ptérodactyles.
Durée : environ 1h. Jusqu'a 12 enfants.

) op=n 1

Les animaux se détachent des 8 planches en carton blanc.

Par un jeu de pliage et d’encoches, I'enfant les monte en volume,
facilement. Pas besoin de colle ni de ciseaux. Puis place a la
peinture ! Chacun personnalise son animal avec son imagination.

L'ATELIER
ANIMODULOS

-

h ida

De la : 8 planches prédé avec 13 De la ferme : 8 pl pr avec 15
de la savane : 1 famille lions, 2 hippopotames, 1 crocodile,
1 rhinocéros, 1 singe, 1 zébre, 1 éléphant, 1 buffle. Durée :
environ 1h. Conseils et exemples d'assemblages imprimés sur

la pochette. Jusqu'a 13 enfants.
REéF 719228 P 436

2 anes, 3 souris, 1 Durée : 1h.C il

15 enfants.

REf 719237 P 436

LUATELIER MASK ANIMO
8 masques a assembler et a peindre. Détacher, assembler et décorer
son masque en donnant libre cours a son imagination. Les masques se

personnalisent avec de la peinture ou des collages. Une fois terminé, on
fixe I'élastique. Et en avant les histoires !

C : 8 planches prédécoupées + 8 élastiq 8 aréaliser : le chien,
la poule, la vache, le cochon, le renard, le corbeau, le loup, l'ours. Durée : environ 1h.
Conseils et exemples de montage. Jusqu'a 8 enfants.

Contenu de chaque coffret : 30 sachets de graines, 30 plaquettes de

§°FS'}ETS DE terece cocodetyesté som 30 pts en e s 0 et
ARDINAGE sem)

les plaguettes de terre, 1 vaporisateur 250ml - 21cm. Format coffret :
25x22x24cm.

Coffret d" bio : 10 sachets de 100 g de basilic, 5 sachets
de 125 graines de ciboulette, 5 sachets de 35 graines de coriandre,
5 sachets de 250 graines de persil , 5 sachets de 300 graines de thym.
Réf 710211 P 396
Coffret de lé bio:5 hets de 300 grai de Carotte, 5 sachets
de 4 graines de haricot nain , 5 sachets de 100 graines de laitue, 5 sachets
de 100 graines de roquette , 5 sact de 35 graines de melothria, 5

hets de 150 graines de cerise.
Réf 710222 P 396

Coffret de fleurs : 5 sachets de 10 graines de tournesol, 5 sachets de 50
graines de calendula, 5 sach de70g de bleuet bio, 5 sachets de
9 graines de capucine «Tom Pouce», 5 sact de 9 graines de capuci
«Empress of India», 5 sachets de 100 graines de paquerette.

Réf 710233 P 396

MON PREMIER JARDIN

Contenu : 1 serre PET, 6 pots en terre cuite, 6 plaquettes de
terre de coco déshydratée, 6 sachets de graines et 1 poster.
Format coffret : 20x15x21,7cm.

10,92<

Réf 710266
P 398

Ci : 300 graines de Ci te bio, 150 de tomate
bio, 100 de basilic bio, 9 de capucine, 25 de mimosa et 10

de tournesol bio

1 vache, 2 cochons, 1 poule, 1 oie, 1 chien, 1 chat, 2 lapins,

exemples d'assemblages imprimés sur la pochette. Jusqu'a
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